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Ukazatele (pointers) v C (1/2)

 Jde o typ proménnych (podobné jako int, double, pole, ...)
* typ *jmeno

» Prekladac kontroluje/zna typ, na ktery se ukazatel odkazuje

* Priklady:
// ukazatel pl na typ int
// ukazatel p2 na typ char
// ukazatel p3 na typ ukazatel na int

* Priklady pouziti:
* pri dynamické alokaci (ne v Arduinu)
* malloc/new vraci ukazatele
* prace s poli/fetézci
e pole je vlastné ukazatel na zacatek

e vystupni parameter z funkce
e v Cse vsechny parametry predavaji hodnotou



Ukazatele (pointers) v C (2/2)

e Specialni operator & vraci adresu promenné

* p_X nyni obsahuje adresu proménné x
* jinak FeCeno: p_x ,ukazuje” na proménnou x

* Pozor v C++ ma & ijinou funkci — reference
* Specialni hodnota nullptr, kdyz ,,neukazuji na nic”

e Operator *
e Pristup na hodnotu ulozenou na adrese, ktera je v pointeru



Ukazatele (pointers) v paméti

int main() {
nti=2; iress | obsah | (proménns) [C U
int *pi = &i;
int **ppi = &pi; 100
Serial.print(i); // 2 o1 2
Serial.print(pi); // 102
Serial.print(*pi); // 2 102 100
Serial.print(ppi); // 104 103
Seria .printg*ppi); // 102 104 o

Serial.print(**ppi); // 2 105

Q: Co se stane pokud bychom zavolali: Serial.print(*1i)



Q: Serial.print(*i);

int 1 = 2; 0
Serial.print(*i); "
2 77?
* Program vrati hodnotu, ktera lezi na 1 *
adrese 2, kde muze lezet cokoliv o1 2 i
* Poznamka: prekladac vas to nenecha 102 100 |
udélat, jelikoZ vi, Ze se jedna o ¢&islo, 103 !
na kterém nesmite volat operator * 104 0 |
PPI

105



Ukazatele (pointers) v realném svete




Retézce v C

* Pole jsou (z pohledu prekladace) jen zvlastni druh ukazatele, ktery
ukazuje na prvni element

e char [] ~ char *
e char arr[] = { 1, 2, 3 }; assert(arr[@] == *arr);

* fetézec = pole znakd char[ ] zakoncené znakem “\0’

e Pf: const char str*=“ARDUINO‘ “nnnn“n

* Prace s retézci pomoci ukazatelu



Prace s ukazateli

* Ukazatelova aritmetika (+, -, ++, --, ...)
* *arr = arr[0]
e *(arr + 3) = arr[3]

* ++arr, arr--, *arr++

m

%%ﬂn_“n

arr arr++



PocCitani delky retezce

size t lenl(const char *str) {
size t 1 = 0O;
while(str[i] != “\0@°) { ++i; }
return 1;

¥

size t len2(const char *str) {
size t 1 = 0;
while(*str++) { ++i; }
return 1;

}

int main() {
print(lenl(“Arduino®), len2(“Arduino®)); // 7, 7



Ukol 1: funkce na porovnavani retézcu

* Funkce dostane dva parametry — retézce a vraci poradi (Cislované od
1) prvniho znaku, ktery se lisi, pokud jsou retézce stejné, vrati O

* Pomoci ukazatelové aritmetiky
* Musi fungovat i v pripadé nullptr, prazdnych retézcu

str_cmp(“jedna”, “jed”) ==
str_cmp(“jedna”, “dva”)
str_cmp(nullptr, “dva”)
str_cmp(nullptr, “’) ==
str_cmp(nullptr, nullptr
str_cmp(“tri”, “tri”) ==

1
1

~ =

© // to samé 1 pro ¥




Ukol 2: Zobraz fetézec na displeji

* Funkce, ktera umi zobrazit zadany retézec na displeji
* Pokud se retézec nevejde, zobrazi jen prvni 4 znaky
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Ukol 3: Zobraz cely fetézec na displeji

* Funkce, ktera cyklicky zobrazuje cely fetézec na displeji
* Pokud se retézec nevejde, postupné se retézec posouva
* Retézec se nechd Uplné zmizet a pak se zaéne zobrazovat znova

* Retézec utika doleva m“n

* Funkce bere 2 parametry:
* Retézec
» Délka zobrazeni jednoho znaku




Domaci ukoly

* Nahrad do SISu zdrojak obsahujici funkce pro ukoly 1 a 3
* Do 14 dnu
* Podminky:

* Funkeni

Zohlednit zpétnou vazbu z posledné!

Rozdélené do funkci

Srozumitelné pojmenované konstanty/funkce

Objektovy navrh funkci = funkce, které k sobé patfi maji stejny prefix



